Twister

Zabavna hra Twister je skvéla pro déti, ale oceni ji i dospéli jako akéni "party hru”,
ktera rozproudi kazdy mejdan.

Spolec¢enska hra Twister doslova zauzluje vase télo a proplete jej s vasimi
spoluhradi. Prava ruka na modrou, leva nohu na zelenou? To je teprve zacatek.
U hry Twister nikdy nechybi pofadna davka smichu a dobré nalady.

PODROBNOSTI O HRE TWISTER

hra vhodna pro kazdou party Ci podobnou pfilezitost

napomaha k rozvijeni koordinace téla a rozviji u déti jejich obratnost

pro 2 a vice hracu

vyrobek pro osoby od 3 - 99 let

hraci doba: cca 10 minut (déle to vétSinou nejde, smichy spadnete do 10
minut)

rozméry podlozky TWISTER: 138 x 168 cm

rozméry baleni: 27 x 27 x 5,5 cm

navod

hra v ¢estiné

JEDNODUCHA PRAVIDLA HRY TWISTER:

e RozhodcCi vytoCi Sipkou barvu, na kterou musite dat chodidlo nebo dlan.
Cilem je udrzZet rovnovahu a nespadnout. Neni to tak jednoduché, jak to
vypada.

« Ukolem hragu je umistit dlari nebo chodidlo na $ipkou uréené pole. Pole
obsadi hrac, ktery tam byl prvni. Jestli to neni jednozacné, rozhodne o tom
rozhodc¢i. Rozhodnuti rozhodc&iho je platné a neodvolatelné.

e Po vykonani svého pohybu se jiz nemUzete pohnout. Pouze rozhod¢i muze
dovolit pfesunuti koncetiny, aby se uvolnilo misto druhému hraci.

o Pokud je vSech 6 poli jedné barvy na podlozce obsazeno, roztoCi se
Sipkou jesté jednou.

e Pokud rozhodcCi uvede stejnou barvu, na které jiz ruka nebo noha je,
musite se pfesunout na jiné pole ( pokud jsou vSechna tato pole obsazena,
roztoCi se Sipka jesté jednou ).

o Pokud se opfete na podlozce loktem, kolenem nebo upadnete vypadavate
ze hry.

« Vyhrava ten, kdo se nejdéle udrzi na podloZce.
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